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1 Kategorie

Limit Ring
Kategorie P S 2
Hmotnost | fika Délka Vyika Celkovy Vyska | Sirkabilého
primér okraje
Mini Sumo 500 g 100 mm 100 mm neomezena 770 mm 25 mm 25 mm
Lego Sumo 1000 g 150 mm 150 mm neomezena 770 mm 25 mm 25 mm

Pravidla soutéZe byla inspirovana soutézi Jedobot a upravena pro potieby Roboclash Prosek.

(Pravidla jsou stejna pro lego)

2 Princip
V ringu soutézi dvojice robotl. Po startu se snazi jeden druhého vytlacit mimo ring. Pokud se jeden z roboti

dotkne jakoukoli svou ¢asti plochy mimo ring, prohrava. To plati i v pfipadé, kdyz z robota odpadne jakakoli jeho Cast ata
bude nasledné vytlacena, nebo sama se dotkne plochy mimo ring.

3 Robot

Robot musi byt zcela autonomni. VeSkerd komunikace s robotem ovliviiujici pribéh zapasu je zakazana.
Robot nesmi v Zddném pripadé pii kontrole a pii zapoceti zadpasu prekrocit vahovy anebo velikostni limit.

Rozmérovy limit je dan pii startu. Po startu robot miize na rozdil od hmotnosti, své rozméry a tvar libovolnym zptisobem
meénit. SAm se muze libovolné otiCet Ci prevracet. Robot se nesmi rozdélit na nékolik

samostatnych casti.

Kontrola rozméra se provadi profilem s vnitinim rozmérem odpovidajicim kategorii. Profil se musi dotknout svym celym
kolmym fezem podlozky.

Pouzité soutézni prostiedky robotd nesméji byt destruktivni. Strategie nesmi vést k poskozeni soupefova robota nebo
ringu.

Robot nesmi vypoustét zadné latky, nesmi zneciStovat ring ani soupefova robota.

3.1 Technicka kontrola

Robot musi byt pii vSech testech kompletni véetné akumulatoru ¢&i baterie. Po kazdé tipravé na robotovi v pribéhu
soutéZe musi robot projit novou technickou kontrolou.

1. Rozméry robotu jsou kontrolovany “nasunutim” profilu s ptisluSnymi rozméry, dle kategorie, na robota. Robot musi byt
ve vztahu k podloZce orientovan stejné jako bude startovat pri kazdém kole a profil se musi byt schopen celou plochou své
spodni hrany dotknout podlozky.

2. Hmotnost je méfena na vaze poradatele.
3. Robot se po startu/aktivaci nesmi po dobu minimalné 5 sekund jakkoli pohnout.

4. Pokud robot neni v pfimém kontaktu s protivnikem nesmi v Zadné situaci jakkoli poSkozovat nebo znecistovat ring.

3.2 Ptidavky k LEGO verzi

1. Robot musi byt postaven vyhradné z licencovanych dili LEGO® original nebo HiTechnic®. Vyjimkou jsou kabely
pouzité v robotovi, kabely musi byt licencované dily LEGO® original, HiTechnic® nebo Mindsensors.

2. Pouzité dily musi byt v pivodnim stavu a nesmi byt upravovany.
3. Vrobotu se smi pouzivat pouze baterie nebo ¢lanky, které jsou doporucené spolecnosti LEGO®

4. Robot musi pouzivat pouze motory a senzory, které jsou soucasti baleni LEGO®. Mindstorms, LEGO® Mindstorms NXT
a LEGO® Spike.

5.V kazdém robotovi smi byt zakomponovana pouze 1 ridici jednotka.
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4 Soutéz

Predpoklada se realizace zapasa tzv. kazdy s kazdym. V pripadé vice piihlaSenych miize byt vice skupin, nebo bude soutéz
probihat vyfazovacim zplisobem.

Zapas se sklada ze tfi souboji. Kazdy souboj trvd max. 3 minuty. Vitézny robot dostava 2 body, porazeny 0 bodl. V
piipadé, Ze zapas neni v limitu rozhodnut, jedna se o remizu. Oba dostavaji 1 bod. Po dohodé soupert je mozné zapas
ukoncit difv.

V pripadé zapasu kazdy s kazdym se na zavér secte pocet bodli a utvori se poradi. Pokud maji nékteri soutézici stejny pocet

bodt, rozhoduji o poradi mezi nimi vzajemné zapasy. Pokud vzajemné zapasy skoncily remizou, budou soutézici sdilet
poradi, nebo se zapas opakuje.

V ptipadé vytazovaciho zplisobu, pfi nerozhodném vysledku po tech zapasech, se pokracuje do prvniho vitézstvi.

Tym muze byt slozen maximalné ze 3 soutézicich.

5 Diskvalifikace

Robot muze byt diskvalifikovan ze soutéZe, ze zapasu nebo ze souboje.

Pokud je diskvalifikovan ze soutéze, neni bodovan viibec, a nahlizZi se na néj, jako by se viibec soutéze neucastnil. Ze
soutéze se diskvalifikuje jen za zavazné poruseni podminek soutéze (napi. podvody).

Je-li diskvalifikovan ze zapasu, bude souperi pricteno 6 bodt a diskvalifikovanému 0. Ze zapast se diskvalifikuje v pripadé,
pokud se jiZ po ukonceném zapase zjisti poruseni podminek soutéze.

Je-li diskvalifikovan ze souboje, jsou ptifazeny soupeii 2 body a diskvalifikovanému 0. Ze souboje se diskvalifikuje v
piipadé, Ze se v priibéhu souboje, nebo ihned po pravé ukonceném souboji, zjisti poruseni podminek soutéze a souvisi-li
poruseni pravidel jen s konkrétnim soubojem.

Tym miZe byt diskvalifikovan za nevhodné chovani, zdrzovani nebo branéni plynulého pribéhu soutéze jeho ¢leny.

Diskvalifikovat robota nebo tym miize pouze rozhodci.

6 Zapas

K zapasu jsou jednotlivi soutézici vyzvani vhodnym zpisobem. Do 1 minuty je soutézici povinen se dostavit k ringu, ve
kterém bude soutézit.

6.1 Startovani

Y v Mz

Do stfedu ringu je umistén startovaci kiiz, ktery ho rozdéluje do ¢tyt ¢asti. Roboti musi byt =
umisténi soutézicimi do dvou ze Cty¥ Casti, které se nenachazi vedle sebe a zaroven se roboti musi

dotykat jakoukoliv ze svych souc¢asti bilého okraje. V této své casti miize byt robot libovolné

natocen. Pri prvnim souboji v ramci zapasu o prvnim soutézicim, ktery umistuje svého robota,

rozhodne los. V dalSich soubojich prvni umistuje robota vitéz predchoziho souboje. Byla-li remiza, | +
rozhodne opét los. Umisténi nemtze byt po polozeni zménéno.

Na pokyn rozhodc¢iho zapnou oba soutézici svého robota. Robot miiZe byt aktivovan i jinymi
prostiedky nez stisknutim spinace.

Robot musi byt naprogramovan tak, aby spustil svou aktivitu aZ po uplynuti péti vtefin, béhem kterych se musi v§echny
osoby vzdalit od ringu za aktivni zonu. Aktivni zéna je vymezeny prostor 1 m kolem ringu. V této zéné se nesméji nachazet
zadné predméty nebo osoby, aby nic nemohlo ovliviiovat senzory robota.

V prvnich péti vtefinich jsou umoznény jen akustické a svételné projevy robotd, nikoliv v§ak pohybové aktivity.

Pokud v priibéhu odpocitavani soutézici zjisti, Ze jeho robot nefunguje, nebo se robot rozjede diive, mtze dit znameni
rozhod¢imu. Ten prerusi odpocitavani. Souboj se ihned opakuje. Pokud se to stane podruhé, je soutézici ze souboje
diskvalifikovan a ztraci body ve prospéch soupeie. Umyslné naprogramovani krat$iho intervalu odpoctu nez 5 sekund
vede az k diskvalifikaci v ramci celé soutéze.



6.2 Ukonceni

Rozhod¢i rozhodne o vitézi souboje.

Za vytazeni soupere se ma, pokud se souperiv robot jakoukoli svou ¢asti (i tou, kterd v priibéhu zapasu napriklad
odpadla) dotkne plochy mimo ring.

Mezi jednotlivymi zapasy stejného robota ma tym pravo na 3 minuty dlouhou pfestavku pro moznost servisu.

7 Ring
Ring je plochy disk, na kterém roboti soutézi. Rozméry ringu:

- prameér celého ringu 770 mm
- Sitkabilého okraje 25 mm

- vySkaringu 25 mm

- aktivni zéna 1 m od ringu

Zakladni povrch je matné Cerny, okraje ringu jsou bilé. Povrch ringu je jednolity a neobsahuje Zadné predély nebo
vyvySeniny, které by mohly ovlivnit pohyby robota.

8 Organizace

Kazdy robot je povinen se pied zatatkem soutéZe dostavit na technickou kontrolu. Rozhod¢i miiZe technickou kontrolu
kdykoli na jakémkoli robotu opakovat bez udani divodu. Robot bude nasledné oznaceny nalepkou s ¢islem. V piipadé, Ze
se soutéZici s robotem nedostavi na technickou kontrolu nebo ji odmitne podstoupit miize byt diskvalifikovan ze soutéze.

Robot pro soutéZzeni musi spliiovat vSechna specifika soutéze.

Pii soutézi rozhoduje o déni rozhodc¢i. Pokud s rozhodnutim rozhodc¢iho nesouhlasite jste povinni to nahlasit ihned nebo
velmi kratce po kole. Pokud jste nedosli k zavéru obrat'te se na hlavniho rozhod¢iho. Neaktudlni stiZnosti nebudou pfijaty.
Posledni slovo ma rozhod¢i. Pro zachovani plynulosti soutéZe mohou byt v pribéhu zavedeny upravy v souladu s
aktudlnimi potrebami.



