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1 Kategorie

Limit Draha
Kategorie Hmotnost Sirka Délka Vy$ka Sitka Barva Barva
cary Podkladu cary
Sledovac 30 cm 30 cm
s jednim cidlem Bez limitu Bez limitu 15 mm bila ¢erna
Sledovac s vice 30 cm 30 cm
¢idly a kamerou (+- 2mm) (+- 2mm)

Pravidla soutéZe byla inspirovana soutézi Jedobot a upravena pro potreby Roboclash Prosek.

(Pravidla jsou stejna pro lego)

2 Princip

Robot musi projet stanovenou trasu v co nejrychlejsim case.

3 Robot

Robot musi byt zcela autonomni.

Robot se musi vejit do rozmérového limitu (méreného profilem s vnitinim rozmérem odpovidajicim pfedem stanovenému
rozmérovému limitu).

Za zadnych okolnosti robot nebude nicit drahu, vypoustét latky ¢i jinak znemozinovat chod soutéze.

2 rizné tymy mohou soutézit se stejnym robotem, pokud byl prokazatelné zménén kad.

4 Soutéz
Tym miiZe byt sloZzen maximalné ze 3 soutézicich.

Soutéz ma dvé kola:

4.1 Kvalifikacni

Je stanoven podle poctu Gcéastnik ¢as, kdy kazdy tym mize udélat kolik kol chce ve stanovenim limitu (pokusy budou
nabizeny tymim postupné).

Z Casl se vybere, ten nejrychlejsi z ¢asu kazdého tymu a nasledné je porovnavan. Je-li remiza mezi dvéma tymy prioritu
ma tym, ktery ma méné pokust. Do finale postupuje 5 nejrychlejsich robotd.

4.2 Finale

KaZzdy robot z 5 postupujicich ma na trati 3 minuty. BEhem 3 minut mize tym absolvovat kolik kol je mozné.

Pokud pokus trva déle nez 2 minuty, pokus se nepocita a tym musi se zbylou ¢asomirou pokracovat v zavodeé.

Prvni tfi mista jsou vybrana podle nejrychlejsiho ¢asu.

Robot musi odstartovat ve chvili co uré¢i rozhoddi.

Robot miiZe v obou kolech odjet z drahy na maximalné 3 sekundy a poté musi pokracovat po lajné v predurceném case a
kolo se nepocita.

5 Diskvalifikace

Robot mize byt diskvalifikovan ze soutéze, pokud rozhod¢i usoudi Ze robot nespliuje podminky soutéze, ¢i jinak porusuje
pravidla.

Tym miiZe byt diskvalifikovan za nevhodné chovani, zdrzovani nebo branéni plynulého priibéhu soutéze jeho ¢leny.

Diskvalifikovat robota nebo tym mtize pouze rozhodci.



6 Draha

Draha je Cerna ¢ara Sitky 15 mm na bilém podkladu. Miize obsahovat kolma kiizZeni, ktera se projizdéji rovné. Minimalni
polomér zatacek je 50 mm. Minimalni vzdalenost dvou Car a ¢ary od okraje drahy je 100 mm. Draha mtize obsahovat
pirekazku ve tvaru krychle o strané 150 mm.

Draha muze byt uzaviena nebo oteviena.

7 Organizace

KaZzdy robot je povinen se pred zacatkem soutéze dostavit na technickou kontrolu. Rozhod¢i miize technickou kontrolu
kdykoli na jakémkoli robotu opakovat bez udani diivodu. Robot bude nasledné oznaceny nalepkou s ¢islem. V pripadé, Ze
se soutézici s robotem nedostavi na technickou kontrolu nebo ji odmitne podstoupit mtize byt diskvalifikovan ze soutéze.

Robot pro soutézeni musi spliiovat v§echna specifika soutéze.

Pti soutézi rozhoduje o déni rozhod¢i. Pokud s rozhodnutim rozhodc¢iho nesouhlasite jste povinni to nahlasit ihned nebo
velmi kratce po kole. Pokud jste nedosli k zadvéru obratte se na hlavniho rozhodciho. Neaktudlni stiznosti nebudou pfijaty.
Posledni slovo ma rozhod¢i. Pro zachovani plynulosti soutéze mohou byt v priibéhu zavedeny tGpravy v souladu s
aktualnimi potiebami.



